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01  — ABOUT 关 于 我

01
A B O U T

关于我

2年游戏行业AIGC经验,相比传统AI原画方向,我更专注于AI在生产流程中的实

际落地,过去的工作重点并非单纯生成图片,而是解决团队在AI使用过程中的效

率、质量与工具问题,包括模型训练、工作流设计、工具开发与生产流程优化;

我相信AI最大的价值不在于生成内容,而在于重构生产方式。

12+
核心能力模块

2y
AIGC 经验
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02  — CORE 核 心 项 目

02
C O R E

核心项目

P R O J E C T  0 1

AI生产平台
把 ComfyUI 的工作流能力封装成团队可直接使用的生产工具。

问 题 ComfyUI 功能强、复用性高，但节点复杂，非技术成员看到大型工作流会
本能抗拒，学习和使用成本都很高。

方 案 基于开源项目进行二次开发，封装常用工作流，并按项目需求持续补充批
量生成、白底补全、Agent 对话与工具调用能力。

思 路 目标不是替代 ComfyUI，而是降低入口门槛，让画师和项目成员可以直接
调用稳定的工作流能力。

P R O J E C T  0 2

AI风格资产体系
为强风格化项目建立可复用、可迭代的模型资产。

问 题 项目风格独特、笔触特殊，常规单 LoRA 很难同时保证细节精度和风格强
度。

方 案 训练强风格化 LyCORIS 模型，再配合 FLUX LoRA 修复精度，让生成结果
既贴近项目风格，也能保持可控质量。

思 路 用 LyCORIS 捕捉强风格，用 FLUX LoRA 补足结构和细节，形成模型互
补。

0 3



03  — RESE ARCH A I 问 题 研 究

03
R E S E A R C H

AI问题研究

生产中的问题，往往比技术本身更重
要。
这些案例记录了我在实际项目中遇到的问题，以及我是如何分析原因、

验证方案，并最终落地到工作流与工具中的。

发现问题 寻找原因 验证方案 沉淀经验

I S S U E  0 2

ComfyUI项目落地
把复杂工作流从个人能力封装为团队能力，降低画师使用门槛。

工作流封装 开源工具二开 Agent 交互接入

I S S U E  0 3

AI生产规范建设
团队成员 AI 水平参差不齐，使用 AI 生成时容易随意改动参数，导致

图片乱码、显存爆满等问题。

I S S U E  0 1

细节修复
解决 AI 出图中常见的细节模糊、肢体错乱和局部结构问题。

拆分问题类型 刨析问题原因 得出解决办法
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04  — E XPLORE 技 术 探 索

04
E X P L O R E

技术探索

L A B  0 1

Agent
探索将Agent能力接入AI生产流程，通过自然语言完成工作流调用与任务执行，在实践

过程中验证了任务理解、工具调用与结果回传等关键环节，并发现当前Agent在复杂生

产任务中的稳定性与作用有限，因此暂停了继续投入产品化的开发

任务理解 工具调用 结果回传

L A B  0 2

无限画布
探索使用无限画布组织AI创作过程，将节点、素材、提示词与结果统一管理，目标是构

建一种比传统工作流更符合创作思维的交互方式，使创作过程从线性流程转变为可视化

知识网络，在后续开发中发现，个人开发无限画布的开发成本较高，稳定性较差，因此

暂停开发，并将相关经验沉淀到后续产品设计中。

画布组织 素材关系 交互探索

记录一些未完全产品化，但帮助我理解AI工作流、Agent与内容生产方式的实验项目。这些项目并不一定走向最终落地，但它们塑造了我对未来AI生产工具的理解。
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05  — STACK 技 术 栈

05
S T A C K

技术栈

工作流
从提示词、节点、模型到批量生成的完整生产链路。

ComfyUI 94%

Stable Diffusion 86%

Midjourney 88%

Nano / GPT / Seed 78%

模型训练
围绕项目风格训练 LoRA / LyCORIS，并持续验证落地

效果。

SDXL 92%

FLUX 95%

Kontext 90%

Qwen / z-image 84%

AI辅助开发
用 AI 扩展执行边界，把想法快速推进成可用工具。

Cursor 98%

Codex 89%

Claude Code 96%

Open Claw 78%
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05  — MODEL  TRAINING M O D E L  T R A I N I N G

06
M O D E L  T R A I N I N G

模型训练

LoRA模型:宠物类风格定制

底 模 架 构 z-image

训 练 步 数 7200 Steps

学 习 率 1e-4

数 据 集 数 量 60张

打 标 策 略 ComfyUI-JoyCaption

LoRA模型:FLUX风格化定制

底 模 架 构 FLUX

训 练 步 数 6400 Steps

学 习 率 3e-4

数 据 集 数 量 80张

打 标 策 略 ComfyUI-JoyCaption

F1模型由于真实资料与蒸馏机制的原因,风格

化权重会略微偏高。

LyCORIS模型:强化风格学习

底 模 架 构 SDXL

训 练 步 数 9408 Steps

优 化 器 Prodigy

算 法 lokr

图 片 数 量 36

LoRA模型:立绘转Q版

底 模 架 构 Kontext

训 练 步 数 3000 Steps

学 习 率 1e-4

数 据 集 数 量 30张

打 标 策 略 手动标注
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06  — PRACTICE A I 创 作

07
P R A C T I C E

AI创作

角色包装
角色形象、展示图与项目包装方向。

角色包装
角色形象、展示图与项目包装方向。
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06  — PRACTICE A I 创 作

08
S E L E C T E D  T R A C K

角色设计

角色设计
角色设定、立绘与变体探索。

角色设计 01
角色设计 02
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06  — PRACTICE A I 创 作

09
S E L E C T E D  T R A C K

空间设计 / 视觉叙事

空间设计
场景空间、氛围与构图设计。

视觉叙事
通过画面关系表达情绪和故事。
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06  — ST YLE 风 格 实 验

10
S E L E C T E D  T R A C K

风格实验

角色 武器 场景

不同题材下的风格验证和视觉方向测试。
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CONTACT T H A N K  Y O U

T H A N K  Y O U

感谢浏览，期待与你一起
把想法变为成果。
Thanks for browsing. Let's turn inspiration into impact together.

C O N T A C T

bujue001@qq.com
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